
Школа программирования для детей CODDY

Программа Вашего 
обучения

День первый Программа занятия: 
- Создание ландшафта
- Реалистичные переходы между фонами
- Смена дня и ночи

День второй Программа занятия:
- Задание движения персонажа
- Сбор полезных ресурсов

День третий Программа занятия:
- Создание объектов из ресурсов
- Строительство

День четвертый Программа занятия:
- Взаимодействие персонажа с другими объектами

О курсе «Майнкрафт в Scratch» 
Иванова Софья
Цель курса: Создание упрощенной аналогии игры Майнкрафт

Программа курса:


