
Школа программирования для детей CODDY 

Программа 
Вашего обучения 

День первый - Короткий мастер-класс по основам программы Illustrator 
- Учимся рисовать новогодний паттерн  
 
Практическое задание: освоить инструмент «перо» и «геометрические 
фигуры» и сделать паттерн для новогодней упаковки своих рисунков. 
 

День второй - Учимся делать стильные коллажи 
- Совмещаем фотографию и рисунок 
- Работа с композицией и идеей 
 
Практическое задание: выбрать фотографию и заменить один из 
элементов на рисунок. 
 

День третий - Работа с лицом в стиле Low Poly (от англ. low - низко и polygon - 
полигон) 
 

Практическое задание: нарисовать свой собственный портрет или 
картинку из интернета в данном стиле. 
 

День четвертый - Создание итоговой презентации, работа в Photoshop 
 

Практическое задание: доработка всех работ и домашнего задания, 
создание показательной иллюстрации. 
 

О курсе «Иллюстратор и основы графического дизайна»  
Лозенко Диана 
Цель курса: научиться основам проектирования и интересным приемам в 
графическом редакторе Illustrator. 

Программа курса: 
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