
Школа программирования для детей CODDY

Программа Вашего 
обучения

День первый Введение
- что такое JavaScript 
- внешние скрипты, порядок исполнения
- cтруктура кода
- современный стандарт, “use strict”
Задание для работы дома: работа над своим проектом.

День второй Основы JavaScript
- переменные в JS
- правильный выбор имени переменной
- шесть типов данных, typeof
- основные операторы
Задание для работы дома: работа над своим проектом                                                  

День третий Операторы в JS
- операторы сравнения и логические значения
- побитовые операции
- взаимодействие с пользователем: alert, prompt, confirm
Задание для работы дома: работа над своим проектом, готовимся к тестированию

День четвертый Условные, логические операторы и циклы
- условные операторы: if….
- логические операторы
- циклы while , for
- функции
Задание для работы дома: повторить и готовимся ко второму модулю.

О курсе «JavaScript 1.0» 
Шептелуть Михаил
Цель курса:  данный курс позволит вам изучить JavaScript с нуля или дополнить существующие 
знания. Мы будем использовать браузер в качестве окружения, но основное внимание будет 
уделяться именно самому языку JavaScript.

Программа курса:

Приходите на занятие Вас ждут много интересного и познавательного то 
возможно чего вы ещё не знает, и я готов Вам это рассказать!


