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день 
первый

Разминка: игры для ума
—	 Первичная раскрутка, подкачка ума: откуда 

взять пищу для ума и как создавать 
и работать с мозговым банком данных.

—	 Выбор и определение задачи: с помощью 
каких методов подойти к формулировке.

—	 Закрепление задачи для работы на оба 
модуля за каждым коддиком.

день 
второй

Разминка: игры для ума
—	 Растягивание и сжатие задачи.
—	 Разделение задачи на составляющие, работа 

с каждым параметром в отдельности.

день 
третий

Разминка: игры для ума
—	 Использование различных схем в поиске 

решений: 
•	«цветок лотоса», 
•	«перетягивание каната», 
•	«ящик идей», 
•	«решетка идей» и др.

день 
четвёртый

Разминка: игры для ума
—	 Иррациональное мышление: подходы.
—	 Мобилизация и развитие творческого 

потенциала, абстрагирование от реальности.
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